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Und so geht's: \‘ﬂ
Lass dir die Geschichte vorlesen. Male dabei Purpurbommel, die Elfe und das Aromaschatz- /ﬂ/ “& SACHSEN
chen fantasievoll und farbenfroh an. Lass die 3 auf weitere Abenteuer gehen. Schneide

die Figuren aus und klebe sie an ein Holzstabchen. Gehe in deinen Garten oder auf deinen
Balkon und suche das nachste bunte Abenteuer fiir die 3. Davon machst du ein Fotound WWW.BLUEHENDES-SACHSEN.DE

SACHSEN
wmmm  Diese MaRnahme wird mitfinanziert durch Steuer-

schickst es uns zu.

Alle wichtigen Daten zur Teilnahme am Gewinnspiel findest du auf unserem Teilnahme- == ittel auf Grundlage des vom Sachsischen Landtag
o . . . W v

formular! Mit etwas Gliick kannst du tolle Preise gewinnen! =" beschlossenen Haushaltes.

Eine Aktion vom
GARTENBAUVERBAND ﬂ
MITTELDEUTSCHLAND E. V.
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. Purpurbommels duftendes Abentever
' Aneinem sonnigen Tag hing Purpurbommel, eine Bliite der
i Kugelamarant, mit seinen Geschwistern in der Sonne. Die Bienen
! summten um sie herum, sodass Purpurbommel bald der Kopf
schwirrte. Hier konnte sie nicht bleiben!
/ Entschlossen sprang sie von der Pflanze und machte sich auf den
/ Weg durch den Garten. Sie hiipfte neugierig durch die Beete, als
sie hoch Uber sich zarte, rosafarbene tanzende Bliten entdeckte. Es
waren die Bliten der Prariekerze, deren lange Stangel sanft im Wind
schwangen. Zwischen ihnen wirbelten kleine Elfen.
Eine Elfe mit zarten Fligeln flog neugierig zu ihr. ,Wer bist du?“ fragte
sie. ,Ich bin Purpurbommel! Ich suche ein Abenteuer.” - ,Dann komm
mit!“ lachte die Elfe. Gemeinsam setzten sie ihren Weg fort. Auf einmal lag ein
kostlicher Duft in der Luft. ,\Was flr ein herrlicher Geruch!“ rief Purpurbommel. Sie
folgten dem Geruch und entdeckten zwischen Bléttern eine glitzernde Schatztru-
he. Neugierig 6ffneten sie die Truhe — und ein noch wunderbarer Duft stieg empor.
,Hallo ihr Beiden, ich bin das Aromaschitzchen, eine Duftnessel!“ sagte die Truhe.
,Die Insekten lieben mich, aber ich will auch mal etwas Neues sehen, nehmt mich
doch mit!“ Und so machten sie sich die 3 Freunde gemeinsam auf die Suche

nach dem nachsten Abenteuer.

Welches Abentever erteben die 3 Freunde im Garten oder
avf dem Balkon als hachstes? Schieide sie aws, erfinde deine

€igene Geschichte und sende uns ¢in Fotol
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ANMELDEFORMULAR per Fax an +49 351 8491623, WWW.BLUEHENDES-SACHSEN.DE

E-Mail an kontakt@gartenbau-md.de oder Post an:

Gartenbauverband Mitteldeutschland e.V.
- Wettbewerb Gartnerspiel -
Scharfenberger Stralte 67

01139 Dresden

Anmeldung zum Mal- und Bastelwettbewerb
»Purpurbommels Abenteuer

Hiermit melde ich mich mit meinem Bild fir den Mal- und Bastelwettbewerb ,,Purpurbommels
Abenteuer‘ im Rahmen des ,,Bliihenden Sachsen 2025 an.

Meine Kontaktdaten:

Anrede* O Frau O Herr Land*
Vorname* Telefon*
Name* E-Mail
StralRe/Hausnr* Geburtsjahr*
Postleitzahl/Ort*
*Angabe zwingend erforderlich

Mit meiner Unterschrift akzeptiere ich die Teilnahmebedingungen und bestatige, dass ich die Datenschutz-
erklarung gelesen habe (siehe Seite 2). Ich versichere, dass ich selbst der Urheber des Bildes bin und keine
Urheberrechte anderer verletze.

Datum, Unterschrift (ggf. Sorgeberechtigter):

Anmerkungen:

Eine Aktion vom %
GARTENBAUVERBAN Dﬂ Scharfenberger StraRe 67  Tel.: (0351) 849 16 19 kontakt@gartenbau-md.de
MITTELDEUTSCHLANDE.V. 01139 Dresden Fax: (0351)8491623  www.gartenbau-md.de



Teilnahmebedingungen
zum Mal- und Bastelwettbewerb

Anmeldung zum Wettbewerb

Am Wettbewerb kann sich jeder beteiligen. Die Teilnahme ist kostenlos. Die Anmeldung erfolgt lber das
Anmeldeformular und ist an den Gartenbauverband Mitteldeutschland e. V. (GM) zu richten. Das Anmeldeformular
ist beim GM erhaltlich und steht unter www.bluehendes-sachsen.de zum Herunterladen bereit. Es werden nur
vollstandig ausgefiillte und mit einer Unterschrift versehene Anmeldeformulare zum Wettbewerb zugelassen.
Die Teilnahme Minderjahriger ist nur mit Einwilligung der oder des Sorgeberechtigten moglich. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

Einsendeschluss
Der Einsendeschluss ist am 11. Mai 2025. Bei Einreichung per Post gilt der Poststempel.

Rahmenbedingungen fiir das Gartnerspiel
Eingereicht werden konnen Fotos von selbst gestalteten Figuren. Gliltig fiir den Wettbewerb sind aber auch
selbstgemalte und frei gestaltete Bilder. Pro Person ist ein Bild erlaubt.

Pramierung
Der Preis zum Wettbewerb wird vom Gartenbauverband Mitteldeutschland e. V. im Rahmen der Aktion
»Bluhendes Sachsen 2025“ vergeben. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

Datenschutzerklarung

Personenbezogene Daten werden zum Zweck der Gewinnbekanntgabe erhoben und vertraulich behandelt. Es
werden keine Daten an Dritte weitergegeben, sofern sie nicht zwingend mit dem Wettbewerb in Zusammenhang
stehen. Bei jeder Veroffentlichung des Bildes wird der vollstandige Name des Urhebers, sein Alter und der
Wohnort genannt.

Hinweis zum Urheberrecht

Der Einsender versichert, dass er alleiniger Urheber des Bildes ist und keine Urheberrechte Dritter verletzt.
Der Einsender gibt mit der Einreichung des Bildes dem Gartenbauverband Mitteldeutschland e. V. sein
Einverstandnis, das Bild in jeglichen Medien (inklusive Print-und Onlinemedien) unter Angabe seines Namens,
seines Alters und dem Wohnort zu veroffentlichen.

Preise
Zu gewinnen gibt es tolle Pflanz-Sets, Einkaufsgutscheine flir einen Gartner in der Nahe und vieles mehr.





